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Apps fiir Psychomotorik

Visuelle Wahrnehmung

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Eye Movement Training Free | Gratis Augenbewegung Man folgt dem auftauchenden Objekt nur mit den Augen. *
Deutsch | Augenmuskel Hintergrundfarben und Objekte (6) kénnen gewechselt werden. | + gute Ubungen, um die Augenbewe-
o Geschwindigkeit und Grosse der Objekte sind verstellbar. Auch gungen zu trainieren
\CQ die Wege, die das Objekt zurlicklegt, kdnnen gewechselt wer- - kein Spielcharakter
Ebenezer School den. - untergeordnete Rolle bei der PMT
v1.1.0/04.06.2014
Shapes in Complex Free Gratis Eye tracking / Blickver- Man muss einem Objekt auf einem eingefarbten Hintergrund *E
Deutsch | folgung folgen und es antippen, worauf es wieder den Standort wech- + gute Ubungen, um die Wahrnehmung
Wahrnehmung von selt, usw. Viele Einstellungsmoglichkeiten von leicht bis sehr auf komplexem Hintergrund zu schulen
¥§ Objekten auf komple- schwierig. Farbe und die Hintergrundmuster kénnen gewechselt | - kein Spielcharakter
xem Hintergrund werden. 3 verschiedene Gréssen der Zielobjekte einstellbar. 13
Ebenezer School Konzentration verschiedene Objekte (8 farbige, 5 schwarz/weiss)
V1.1.0/28.05.2014 ’ '
Find the Same Free Gratis Visuelle Differenzierung | Trainiert wird hier die visuelle Formerkennung. Ein gezeigtes *E
Deutsch | Auge-Handkoordination | Symbol/Bild muss jeweils auf das gleiche Bild aus einer Auswahl | + gute App, um die Formdifferenzierung
von 9 Karten zugeordnet werden, indem es mit dem Finger auf zu iben
die Karte gezogen wird. Hintergrund- und Kartenfarben konnen - wenig Spielcharakter, ausser kleiner
gewahlt werden. Verschiedene Schwierigkeitsgrade. Von leichter Applaus bei richtiger Losung
Ebenezer School . . . . L
Unterscheidung (klare Formen mit gleicher Farbe) bis schwieri-
V1.1.0/26.05.2014 . . . .. . .
ger Differenzierung (schwarz gezeichnete Vogel mit kleineren
Unterschieden).
Die schlaue Maus: Gratis Beobachtungsgabe Die Kinder kénnen pro Runde zwei Teile zusammensetzen indem | *
Was gehort zusammen ? Deutsch | Konzentration sie an zwei Wirfeln drehen. Der Cowboy und der Stiefel, der + einfache App, um erstes logisches
4-5 ). Visuelle Wahrnehmung Konig und die Krone, der Feuerwehrmann und der Feuerldscher Kombinieren zu tiben

Zeec GrhbH
v1.2/08.10.2013

Feinmotorik

usw.
Beim Zuordnen der Parchen entdecken die Kinder Zusammen-
hdnge und werden zum Erzahlen und Nachfragen angeregt.
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Apps fiir Psychomotorik

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Matrix Game 1 Gratis Visuelles Differenzieren Ziel ist es, eine Matrix sinnvoll anzuordnen. Jede Karte ist eine *okk
Deutsch | Kategorisierung Kombination von dem Muster von der horizontalen oberen Linie | + sehr gute App, um die visuelle Diffe-
4+ Assoziationsprinzipien und der senkrechten Spalte auf der rechten Seite. Man zieht die renzierung und Kategorisierung zu
Raumorientierung Karte mit dem Finger an den gewlinschten Platz. Dieses Spiel ist trainieren
MyFirstApp Ltd. Konzentration speziell fur Kinder ab 4 Jahren entwickelt, mit lustigen Symbolen | + schéne und lbersichtliche Darstellung
V2.8/22.10.2013 Durchhaltevermogen wie Hasen und Luftballone. Applaus und Smilie bei Erfolg. In der + motivierend durch visuelle und audi-
Gratisversion sind zwei Matrizen inbegriffen. tive Riickmeldung
Die Vollversion kostet Fr. 3.00 (total 12 Matrizen).
Matrix Game 2 Gratis Visuelles Differenzieren Gleiches Prinzip wie bei Matrix Game 1 und 3. HAkx
Deutsch | Kategorisierung Konzipiert fir Kinder ab 5 Jahren. Die Symbole sind teilweise + sehr gute App, um die visuelle Diffe-
5+ Assoziationsprinzipien abstrakter als bei Matrix Game 1. renzierung und Kategorisierung zu
Raumorientierung trainieren
MyFirstApp Ltd. Konzentration + schone und lbersichtliche Darstellung
V2.8/22.10.2013 Durchhaltevermogen Vollversion kostet Fr. 3.00 + motivierend durch visuelle und audi-
tive Riickmeldung
Matrix Game 3 Gratis Visuelles Differenzieren Gleiches Prinzip wie bei Matrix Game 1 und 2. HAkx
Deutsch | Kategorisierung Konzipiert fir Kinder ab 6 Jahren. Die Symbole sind hier auf einer | + sehr gute App, um die visuelle Diffe-
6+ Assoziationsprinzipien rein abstrakten Ebene und teilweise sehr anspruchsvoll. renzierung und Kategorisierung zu
Raumorientierung trainieren
MyFirstApp Ltd. Konzentration ) . + scht').n.e und Ubersich'tliche Darstellu.ng
V2.8/22.10.2013 Durchhaltevermogen Vollversion kostet Fr. 3.00 + motwnﬁerend durch visuelle und audi-
tive Riickmeldung
Merry Cubes HD Fr.1.00 | Visuelle Wahrnehmung 3D Wiirfel Puzzle. Die App kommt ohne Sprache aus. Man kann rkx
« Englisch | Feinmotorik zwischen 2 Schwierigkeitsstufen wahlen; einfach (4 Wirfel) oder | + motivierende App, bei der nebst der
2-7 ). schwer (9 Wiirfel). Die Wirfel dreht man durch vertikale, hori- visuellen Wahrnehmung die Feinmo-

Kindermatica Ltd.
V2.0/20.01.2015

zontale und rotierende Fingerbewegungen. Wenn man die
Waiirfel richtig anordnet, erscheint eine lustige, tanzende Frucht
mit Applaus.

torik auf lustige Art geschult wird
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Apps fiir Psychomotorik

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Tierpuzzle fur Kinder Gratis Visuelle Wahrnehmung 7 verschiedene Tiere missen aus einzelnen Teilen zusammenge- | *
OA Deutsch | Formerkennung und setzt werden. Als Belohnung fir ein richtig gelostes Puzzle wird + spielerische App fiir kleinere Kinder,
- 2-7). Zuordnung der passende Tierlaut abgespielt und das fertige Tierchen hipft um das Puzzlen zu Gben
\._./ Feinmotorik lustig auf und ab. Es gibt 3 verschiedene Schwierigkeitsgrade. Je

Zeec GmbH hoher der Schwierigkeitsgrad, desto genauer missen die Kinder
die Puzzleteile auf den richtigen Platz legen. Auch sind hier die

v1.2.4/16.10.2013 ] . " L
Anordnungen der Teile weiter von der Losung entfernt. Bei ein-
fachem Schwierigkeitsgrad rasten die Teile ganz leicht ein.

Meine ersten Tangram-Spiele | Gratis Visuelle Wahrnehmung Einfaches Tangram-Spiel fur kleinere Kinder. Man muss bunte *

gzﬂa Deutsch Kreise, Dreiecke, Quadrate und andere Formen an die vorgege- + simples Tangram Spiel fur kleine Kinder

Alexandre Minard
AR Entertainment
V2.0/27.03.2012

benen Stellen ziehen, so dass sich am Ende eine farbenfrohe
Figur ergibt.

wenig Abwechslung beim Puzzle-Game
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Raumliches Denken / raumlich-konstruktive Leistungen

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Tetris-Apps allgemein Raumlich-visuelle Spielprinzip: Ziel ist es, mit verschiedenartig zusammengesetzten
Wahrnehmung, Bausteinen, horizontal, llickenlose Reihen zu bilden. Beim klassi-
Raumlich-konstruktives schen Tetris bestehen die Blocke aus 4 Quadraten. Diese Steine
Denken, Logik, fallen in immer kiirzeren Abstanden von oben nach unten ins
Konzentration Bild. Die Steine konnen gedreht werden und horizontal bewegt
werden. Schafft man es, eine oder mehrere Reihen zu vervoll-
standigen, werden diese entfernt und dartber liegende Reihen
rutschen nach unten. Je mehr Reihen auf einmal vervollstéandigt
werden, desto héher die Punktzahl dafiir. Ein vorzeitiges Spiel-
ende ist dann erreicht, wenn sich die Bausteine bis zum oberen
Ende des Spielfeldes stapeln
Brix Free HD Gratis Do Tetris-Variante mit Blécken zu 1 - 3 Quadraten. Zum Drehen **
674 Englisch Objekt oder Drehtaste antippen. Fiir horizontales Verschieben + gutes Einstiegmodell flir Kinder
mit Finger nach links oder rechts ziehen oder Pfeiltasten antip- + zeigt Endstellung an (Vorschau)
Ay pen. Fir das Hinunterfallen zieht man Objekt mit dem Finger + einfache Bedienung, angenehmes
GameZe;m nach unten oder tippt entsprechendes Symbol an. Tempo
V1.0/11.11.2012 Tipp: Musik ausschalten um Konzentration zu verbessern
Old-Fashioned Bricks HD Fr.1.00 Do. Tetris-Variante mit verschiedenen Einstellungsmoglichkeiten: *E
Englisch - 3 Blockvarianten (1-3 Quadrate, 3-5 Quadrate, 5 Quadrate) + verschiedene Einstellmoéglichkeiten
- 3 verschiedene Darstellungsarten mit unterschiedlichem Schwierigkeits-
Zum Drehen Objekt oder Drehtaste antippen. Flr horizontales grad
Verschieben mit Finger nach links oder rechts ziehen oder auf
foxlabapp.com Pfeiltasten tippen. Tipp: bei Anfanger Ton ausschalten
v4.3.2/07.10.2014 Variante mit 5 Quadraten sehr anspruchsvoll und nur fir gelibte
Spieler
Fragmental 3D Lite Gratis Do. Eine graphisch sehr schone und ansprechende Tetris-Version im *
MENTAL Englisch 3D-Modus. + sehr schone, ansprechende App mit

—

-

By Aesthetic Interactive
V2.2.11/02.03.2014

toller 3D-Graphik

- fir fortgeschrittene Benutzer mit
raumlich sehr gutem Vorstellungs-
vermdgen
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Apps fiir Psychomotorik

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
4 Gewinnt 2015 Gratis Raumlich-visuelle Man kann das Spiel alleine, Gber das Internet gegen andere *k
B Deutsch | Wahrnehmung, Spieler oder auf dem gleichen Geréat gegen einen Freund (2- + kurzweiliges Spiel, das gleichzeitig die
Raumlich-konstruktives Spieler-Modus) spielen. Der Schwierigkeitsgrad, die Farben und raumlich-visuelle Wahrnehmung fordert
Denken, viele andere Optionen kénnen im Men eingestellt werden.
Logik,
OutOfTheBit Ltd Konzentration
v1.13/12.12.2014
Spiel mit Ziigen Gratis Raumlich-visuelle Hier gehen die Kinder mit einem Mini-Zug auf Reisen, um in HkE
Deutsch | Wahrnehmung, jedem Level goldene Sterne zu finden. Im "Wechsel"-Modus + gute, spielerische App, um die rdaumlich-
6-8 J. Raumlich-konstruktives kann man mit Antippen die Gleise wechseln um auf andere visuelle Wahrnehmung und konstruktive
Denken, Gleise zu fahren. Im "Bau"-Modus missen eigene Gleise gebaut Fahigkeiten zu trainieren
. Logik, werden, um alle Sterne zu sammeln. Die Zuggeschwindigkeit
Alexandre Minard . - . .
AR Entertainment Konzentration kann variiert w.erde'n. In der Gratnsverann werden pro .Modus 4
V3.0/19.11.2014 Zug.strecken.mltgelilefert. In der Vollversion kann maln je 11.
Gleisabschnitte freischalten und 2 Umgebungen (Wiste, Wiese)
sorgen fir Abwechslung. Vollversion Fr. 2.00.
Kodable Gratis Raumlich-visuelle Mit dieser App werden die Kinder spielerisch in Programmie- *E
Englisch | Wahrnehmung, rungskonzepte und in die Bewaltigung von Problemen einge- + gute, spielerische App, um die rdumlich-
6-8 J. Ablaufplanung, flhrt. Ein Wuschelkopf benétigt Hilfe, um aus einem Labyrinth visuelle Wahrnehmung und konstruktive

SurfScore, Inc
v5.1/03.12.2014

logisches Denken

zu finden. Man erteilt den Wuschelképfen Anweisungen, indem
man mit dem Finger die entsprechenden Pfeiltasten in der rich-
tigen Reihenfolge anordnet. Wenn man auf "Los" driickt, lauft
der Wuschelkopf den programmierten Weg ab. Als Belohnung
fir erfolgreiches Bewaltigen von Labyrinthen gibt es Sterne,
Muinzen und zusatzliche Wuschelkopfe. Enthélt 30 verschiedene
Labyrinthe. Verschiedene In-Apps Kaufe moglich, auch fir Er-
wachsene.

Fahigkeiten zu trainieren
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Feinmotorik
App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Dexteria Fr.4.00 | Feinmotorik Ubungen, um die Feinmotorik und insbesondere die Fingerfer- *k
) Englisch | Fingerfertigkeit tigkeit in Bezug auf die Handschrift zu trainieren. Das App bein- + sehr gute App um die Feinmotorik bei
w Handschrift haltet 3 Ubungstypen mit aufsteigendem Schwierigkeitsgrad. Bei Kindern und Erwachsenen zu trainieren
Reaktionsvermogen "Tap it" wird die isolierte Fingerbeweglichkeit trainiert. Erst legt | + Trainingserfolge konnen verfolgt werden
) Buchstaben und Zahlen man die Hand zur Kalibrierung auf das Tablet. Danach muss man
BinaryLabs, Inc. erscheinende Dreiecke, die auf der Handspitze erscheinen, mit - Schwierigkeitsstufen kdnnen nicht direkt
V1.3.6/01.10.2014 dem/den entsprechenden Fingern antippen. Bei "Pinch it" mus- angewahlt werden (sequentielles
sen Krebse durch eine "Zwick-Bewegung" zerquetscht werden Abarbeiten oder Start bei Level 1)
(Uben des Pinzettengriffs). In der Ubung "Write it" kénnen
Gross- und Kleinbuchstaben sowie Zahlen nachgeschrieben wer- | Fiir Kinder ist die Dexteria Jr. App motivieren-
den. Die Lernerfolge werden in einem Trainingsprotokoll fest- der
gehalten.
Dexteria Jr. Fr.3.00 | Feinmotorik Trainieren der Feinmotorik und Fingerfertigkeit. *oHk
Englisch | Fingerfertigkeit Das App beinhaltet 3 Ubungstypen mit aufsteigendem Schwie- + einfache Handhabung mit kindgerechten
2-6 ). Handschrift rigkeitsgrad (zw. 10 - 29 Levels). Bei "Squish the Squash" missen und motivierenden Sujets
Reaktionsvermogen erscheinende Kiirbisse mit dem Finger angetippt werden. Bei + Trainingserfolge kénnen verfolgt werden
"Trace & Erase" muss man mit dem Finger gerade oder gebo- + gutes Training fur die Linienfihrung und
BinaryLabs, Inc. gene Spuren verfolgen und anschliessend ausradieren. Bei Auge-/Handkoordination
V1.1.0.3/30.09.2013 "Pinch the Pepper" wird der Pinzettengriff gelibt indem man + die Schwierigkeitsstufen konnen direkt
auftauchende Paprikas mit dem Daumen und Zeigefinger zer- ausgewadhlt werden
guetschen muss. Die Lernerfolge werden in einem Trainingspro-
tokoll festgehalten.
Physiofun Feinmotorik Fr.2.00 | Feinmotorik Training fir feinmotorische Fahigkeiten der Hande. Fordert Be- *
Deutsch | Selektive Fingerbewe- weglichkeit, selektive Fingerbewegung und gezielte Berihrun- + gute App fiir feinmotorisches Training der

Kaasa health GmbH
V1.0.1/23.11.2010

gungen

gen. Das App beinhaltet 2 Arten von Spielen:

- Fingerlibung: mit bis zu 5 Fingern gleichzeitig Punkte erreichen
in verschiedenen Schwierigkeitsstufen

- Zielen: mit einem Finger eine an verschiedenen Orten auftau-

chende Zielscheibe in der Mitte treffen.

Schwierigkeitsgrad, Messdauer und Fingeranzahl ist individuell

einstellbar

Das Programm wurde zusammen mit den Ergo- und Physiothe-

rapeuten der Dr. Becker Klinikgesellschaft entwickelt.

Hande flr Erwachsene und grossere
Kinder
trocken ausgestaltete App, ohne Spiel-
/Spassfaktor
bei Ubungsart 1 sind die Punkte fiir Kin-
derfinger teilweise zu weit auseinander
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App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil

Entwickler / Version Sprache

Alter
Heyduda! Punkte verbinden Gratis Feinmotorik, Spielerisches Lernen von Formen und Gerduschen. Man zeichnet | *
; Deutsch | Visuelle Wahrnehmung, | einfache Formen, indem man die Punkte mit dem Finger verbin- | + lustige App flr kleinere Kinder, um das
- A 2-7). Formen erkennen det. Bei einer richtig verbundenen Form wird dort, wo es pas- Verbinden von Punkten mit dem Fin-
a : sende Gerdusche gibt, das richtige Gerdusch abgespielt. ger zu Gben
Zeec Gm“E)H Es kénne.rlm neue Tiere und Fahrzeuge dazu gekauft werden.
v1.2.0/25.04.2013 In-App-K&ufe: Fr. 1.00/Set
Dot.2.Dot Gratis Feinmotorik, Was ist das fur ein Bild? Man verbindet aufblinkende Punkte mit | *
& Deutsch | Visuelle Wahrnehmung dem Finger. Am Schluss erscheint ein Bild und es ertdnt ein + einfache App fir kleinere Kinder, um

MyFirstApp Ltd.
V2.8/22.10.2013

Bravo-Ruf mit einem Smilie.
2 Bilder im Gratispaket.
Aufpreis fiir Vollversion Fr. 3.00

das Verbinden von Punkten mit dem
Finger zu iben
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Freude am Zeichnen / Experimentieren / Kreativitat

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Finger Paint With Sounds Gratis Experimentierfreude Mit den Fingern wird am Bildschirm gemalt. Die Farben werden *E
Englisch | Zeichnen durch Antippen von Farbpunkten am Bildschirmrand angewahlt. | + ansprechende App, die spielerisch die
D Feinmotorik Jede Farbe spielt eine eigene Melodie resp. ein lustiges Freude am Zeichnen fordert
‘ Gerausch. Der Musik-/Soundeffekt kann ausgeschaltet werden. - beschrankte Farbauswahl, z.B. fehlt
Inclusive Technology Ltd schwarz
V1.3.0/20.12.2013
Lernen zu ziehen macht SpaR | Gratis Zeichnen lernen Dieses App bringt dem Kind bei, verschiedene Bilder zu zeich- HAkx
LITE Deutsch | Feinmotorik nen. Jede Zeichnung ist in 4 einfache Schritte unterteilt, die das + super App, um das Zeichnen von ein-
@ éggi 6-8 J. Kind unter dem Bild reproduzieren kann. Wenn das Bild fertig fachen Sujets zu lernen
ng ist, kann es das Kind farbig ausmalen. Die Bilder kénnen gespei- + einfache Bedienung, schone Bilder
‘Iﬁy/ chert und auf einem AirPrint fahigen Drucker gedruckt werden. + motivierender Applaus
. In der Gratisversion werden 4 Bilder geliefert.
Alexandre Minard Vollversion Fr. 2.00 (20 Bilder)
AR Entertainment o
V1.3/12.10.2013
Doodle Buddy Gratis Experimentierfreude Hier kann man mit den Fingern malen, verschiedene Hinter- Ak
Englisch | Zeichnen grundbilder und Symbole auswahlen und einen Text schreiben. + kreative App, um die Freude am
? Feinmotorik Beim Einfligen von Tieren ertdnt das jeweilige Tiergerdusch. Die Zeichnen auf spielerische Weise zu
erstellten Bilder kann man im Photo Album abspeichern oder als fordern
) 2 Email versenden. - man kann nicht radieren
Pinger, Inc.
V1.4.2/15.02.2011
Alice in Colorland Fr.2.00 | Visuelle Wahrnehmung Es stehen 28 Motive zur Auswahl wie z.B. Sonne, Marienkéfer, *
M0see Englisch | Feinmotorik Burg, etc., die man mit dem Finger den Linien entlang nach- + spielerisches Uben von Linien

Ondrej Mikula
V1.0.1/14.03.2013

Zeichnen lernen

zeichnen kann. Es gibt hier kein richtig oder falsch; das Kind
entscheidet selbst, ob es mit der Lésung zufrieden ist oder ob es
das Bild ausradieren und es nochmals versuchen mochte. Bei
komplexeren Bildern wie z.B. der Burg werden nur die Aussen-
linien gezeichnet und nicht bspw. die Fenster. Die gezeichneten
Figuren werden auf einem Bild platziert.

zeichnen

es wird nicht das effektiv gezeichnete
Bild angezeigt, sondern das aus der
App Library
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Apps fiir Psychomotorik

Konzentration / Aufmerksamkeit / Gedachtnis

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Konzentration - Der Fr.3.00 | Konzentration Mit dieser App kann das Kind anhand von 20 unterschiedlichen Hkx
Aufmerksamkeitstrainer Deutsch | Gedachtnis Aufgabentypen gezielt seine Konzentrationsfahigkeit trainieren. | + sehr abwechslungsreiches und motivie-
o 6-8 J. Visuelle Wahrnehmung Zur Auswahl stehen z. B. Aufgaben, in denen genau beobachtet rendes Lern-App
Auditive Wahrnehmung | werden muss wie ,“Schau genau” oder ,Welches ist gleich?“, + Aufgabentypen kdnnen individuell an-
Logik Gedéachtnisiibungen, in denen langer werdende Reihenfolgen gewahlt werden
. o wiederholt werden oder Zahlenratsel wie ,,Zahlensuche” oder + kein Leistungsdruck, Schwierigkeitsgrad
Tivola Publishing GmbH v o . . .
V1.5/20.09.2014 ,,Zahler.1horsp|ell . Der SchW|'er|gke|tsgrad (insgesamt 1(? Stufen) passt sich der Leistung an
passt sich dabei stets der Leistung an. Der Lernstand wird ge-
speichert. Ohne Leistungsdruck oder 3-Minuten-Training.
Der Inhalt der App ist mit Unterstltzung der Gesellschaft fiir
Gehirntraining e.V. Hamburg entstanden.
Capt’n Sharky: Logik und Fr.1.00 | Konzentration Diese App stammt vom gleichen Hersteller von "Konzentration - | ***
Konzentrationsspiele fir Deutsch | Gedachtnis der Aufmerksamkeitstrainer" und wurde speziell fir Vorschul- + sehr abwechslungsreiches und motivie-
Kinder 4-5 ). Visuelle Wahrnehmung kinder entwickelt (auch geeignet flr Erstklassler). Anhand von 5 rendes Lern-App fur Vorschulkinder
Logik verschiedenen Aufgabentypen kann das Kind gezielt seine Kon- + Aufgabentypen kdnnen individuell an-
zentration, das Gedachtnis sowie die visuelle Wahrnehmung gewahlt werden
schulen. Die 5 Ubungstypen sind direkt anwéhlbar. Es gibt 3 + sprachliche Wiederholung der Losung
Tivola Publishing GmbH verschiedene Schwierigkeitsstufen.
V1.1/20.09.2014
Richtig konzentrieren mit Fr.6.00 | Konzentration Dieses App beinhaltet 10 Merk- und Konzentrationsspiele. Man o
Fragenbar Deutsch | Auditive und visuelle muss gegen Kapt'n Dog um Goldmiinzen spielen. Pro richtig + Hoher Spassfaktor in Kombination mit
m 6-8 J. Wahrnehmung geloster Aufgabe kann man je nach Schwierigkeitsgrad bis zu vielfaltigen Lern- und Trainingseffek-
| il | Raum-Lage-Gedachtnis drei Minzen gewinnen. Die Kinder bekommen eine sofortige ten
ragenba Sequenzgedachtnis Rickmeldung, ob die Aufgabe richtig oder falsch gelost wurde + sympathische Prasentation und ab-
Spielend Lernen Verlag Sej.lektlvef . u.nd 'dle Goldm'unzen wgrden'entsprechc-:"nd vertel!.t. Man c.iarf \Nfecf)slungsrelch )
V1.0.1/13.01.2014 Horverstandnis sich in allen Spielen so viel Zeit lassen, wie man méchte. Die - Kapt’'n Dogs Kommentare kénnten
Kinder lernen, dass sie Fehler vermeiden kdnnen, wenn sie sich abwechslungsreicher sein
richtig auf die Aufgaben konzentrieren. Damit die Kinder nicht - relativ hoher Verkaufspreis fir die
immer nur ihre Lieblingsspiele auswahlen und folglich immer die Vollversion
gleichen Bereiche trainieren, wahlt Kdpt'n Dog jedes zweite Spiel
aus. Ubrigens lassen sich alle Spiele auch in einem Nacht-Modus
spielen, was fir zuséatzliche Abwechslung sorgt.
Gratis LiteVersion mit 2 Spielen erhaltlich.

Cornelia Muntwyler / PMT 1216 TZ

Marz 2015

Seite 10




Apps fiir Psychomotorik

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil

Entwickler / Version Sprache
Alter

Gedéachtnis und Aufmerk- Fr.1.00 | Konzentration Die App enthélt 7 Spiele fur die Entwicklung des Gedéachtnisses *E

samkeit Deutsch | Gedachtnis und der Aufmerksamkeit von Kindern zwischen 4 und 7 Jahren: + gute Sammlung an Ubungen
4-7 ). Aufmerksamkeit . "Finde alle Objekte" (Korrekturaufgabe) - Konzentration + 4 Schwierigkeitsgrade

Igor Galochkin
V1.2.1/04.06.2014

Visuelle Wahrnehmung

1
2. "Wer hat welche Nummer?" - Trainiert das Gedachtnis
3. "Finde die Nummern" - Verbessert das operative Gedachtnis
4. "Palette" - Verbessert das Gedachtnis
5. "Erinnere dich an die Bilder" - Verbessert das Gedachtnis
6. "Reaktion" - Trainiert gezielt die Aufmerksamkeit
7. "Paare" - Gedachtnistrainer

Die Autorin, Dr. Irina Marina ist eine Neuropsychologin fir Kin-
der mit mehr als 10 Jahren Erfahrung und einem PhD in Neuro-
biologie. Ihre Spiele basieren auf den Materialien, die sie in den
Ubungen mit Kindern verwendet.

- monotone Musik ohne akkustische oder
motivierende Rickmeldungen
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Autismus

App-Name
Entwickler / Version

Preis
Sprache
Alter

Forderbereiche

Beschreibung

Personliches Urteil

FindMe(Autism)

-~
(!

E—
Y

Tigerface Games
V1.0.4/27.04.2014

Gratis
deutsch

Aufmerksamkeit auf
Personen lenken
Kommunikations-
fahigkeiten

In dieser App muss das Kind eine Person auf einer Wiese ent-
decken und mit dem Finger darauf tippen. Pro Levels missen 5
Personen angetippt werden. Es wird pro Level immer schwieri-
ger, die Personen zu erblicken, da immer mehr ablenkende Ob-
jekte (Pflanzen, Tiere, etc.) erscheinen und sich diese zusatzlich
noch teilweise bewegen. Wenn man ein Objekt und nicht die
Person antippt, kommen z.T. die entsprechenden Tiergerausche
oder der Name des Tieres wird gesprochen. Das Kind wird moti-
viert mit Aufforderungen wie "Schau mich an!" oder "Wo bin
ich?" und mit positiven Riickmeldungen, wenn das Kind die Per-
son angetippt hat.

In-App-Kauf flr Fr. 7.00: Hier sind 2 neue Spieltypen einge-
schlossen mit insgesamt 11 Levels. In "What are they pointing
at?" zeigt eine Person mit dem Zeigefinger auf ein Objekt und
das Kind muss erkennen, wohin es zeigt. Bei "What are they
looking at?" muss das Kind erkennen, wohin die Person mit den
Augen schaut.

* %k %k

+

sehr gute App, die auf spielerische und
motivierende Art das Fokussieren auf
Personen trainiert

Inclusive Smarty Pants

Inclusive Technology Ltd
V1.2.0/03.12.2013

Fr.3.00
Englisch

Geflihle kennenlernen

Es stehen 10 verschiedene Gefiihlssymbole zur Verfiigung. Durch
Antippen des gewiinschten Symbols wird die Emotion vom zuvor
ausgewadhlten Charakter (2 Knaben, 2 Madchen) mimisch und
mit Gerduschen dargestellt.

* %k

+

lustige App zum Kennenlernen von
Gefiihlen

Anregung zur Nachahmung
Gefihle sind in Englisch bezeichnet

Unsere Geflihle

N
Yossi Raichman
v1.0/13.03.2012

Fr.2.00
englisch
2-8 ).

Geflihle erkennen

Bei dieser App werden nacheinander verschiedene Gesichtsaus-
driicke gezeigt (Photographie), die man dann einem entspre-
chenden Smilie zuordnen soll. Es gibt 3 Schwierigkeitsstufen. Bei
der leichtesten wird eine Auswahl von 3 Smilies gezeigt, bei der
mittleren 4 Smilies und bei der schwierigsten Stufe laufen die
Smilies nacheinander iber den Bildschirm. Tippt man das rich-
tige Smilie an, ertont ein Applaus.

Spielerisches Erkennen und Zuordnen
von Gefiihlen

relativ lange Spielsequenzen ohne
Ricksprungmoglichkeit auf das Menu
die Geflihle werden nicht sprachlich
wiedergegeben
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Apps fiir Psychomotorik

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Touch and Learn - Emotions Gratis Gefiuihle erkennen Umfangreiche App zum Erkennen von Emotionen mit insgesamt | ***
2 q\,g Englisch 22 verschiedenen Emotionen mit tGber 100 Fotos dazu. Es be- + Tolle App, um das Erkennen von Ge-
2 iy steht die Moglichkeit, eigene Fotos zu importieren. Es kann un- fihlen zu trainieren
yE r;' terschiedlich gespielt werden: Erkennen von Mann, Frau, Junge,
o . Maéadchen, erkennen von Emotionen oder Kombination von bei-
Innovative Mobile Apps Ltd . . . .
V2.0/17.03.2012 dem (Beru'hr das traurlg“e Madchen'). Es kann genau elnges.'.cellt
werden, mit welchen Wortern gespielt werden soll. Alle Worter
sind auf Englisch, es ist jedoch einfach moglich, sie auf Deutsch
zu Ubersetzen und entsprechend aufzunehmen.
Visual Timer + Time Tracker Fr.2.00 | Zeitplanung Es kann eine beliebige Zeit bis max. 12 Stunden eingestellt wer- Hkx
PRO Englisch | Organisation den. Durch Antippen der Play-Taste wird der Timer aktiviert. Die | + Ubersichtliche und motivierende App,
verbleibende Zeit wird durch eine kleiner werdende Scheibe um die verbleibende Zeit schén darzu-
angezeigt. Einstellen der Zeit durch Antippen und Bewegen des stellen.
Fingers in Uhrrichtung oder iber einen Menupunkt.
SixAxis LLC Individuelles Einstellen von Hintergrundfarbe und Auswahl von
V4.2/13.08.2014 24 verschiedenen Alarmsignalen (Kirchenglocken, Dschungel,
Kindergelachter, etc.) moglich.
Hafft-App Fr.2.00 | Schulplanung Schule perfekt organisiert! Hier kann man den Stundenplan *k
K Deutsch hinterlegen, Hausaufgaben und anstehende Klassenarbeiten, + gute App, um den Schulalltag zu organi-

aft

Haefft-Verlag GmbH
V1.3/26.09.2014

vermerken. Aus eingetragenen Noten wird automatisch der
Noten-Schnitt berechnet. Fiir Abwechslung sorgen die Comics
mit Brot & Schwein sowie unterhaltsame oder wissenswerte
Spriiche.

In-App-Kauf: Fr. 1.00 fir jedes Schuljahr neue Inhalte (Comics
und Spriiche) sowie Feiertage.

sieren
+ es konnen Photos bei den
Aufgaben/Prifungen hinterlegt werden
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Spiele / Reaktionstraining

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Jump Out! HD Gratis Visuelle Vorstellungs- Die Aufgabe ist, den niedlichen Kafer mit den grossen Augen und | *
L0 Deutsch | kraft dem kindlichen Gefiepse zum Ausgang zu fiihren, indem man + lustiges, herausforderndes Spiel mit
Raumorientierung ihnen ihre Flugbahn zum Ausgang vorgibt. Dabei miissen Hin- vielen Levels
s Logik dernisse Glberwunden werden (Luftstromungen, Ablenkungen, - braucht sehr gute visuelle Vorstel-
A\Eﬁliance Ltd. Feinmotorik etc.'). E§ gibt inégesamt 200 Levels und vier Typen, die unter- Iu'ngskraft; fir Therapie weniger ge-
v1.9.6/12.11.2012 schiedlich reagieren. eignet
Tap the Frog HD Fr.1.00 | Reaktionstraining Verschiedene Spiele, wo es darum geht, zum richtigen Zeitpunkt | **
’ob Englisch | Visuelle Wahrnehmung moglichst schnell zu reagieren. Zum Teil auch Spiele zu zweit + lustige und abwechslungsreiche
‘ Feinmotorik moglich. Spiele, mit denen die visuelle Wahr-
@} | Konzentration nehmung, die Motorik und die Reak-
' tion trainiert werden kann
Playmous, Inc. + gute Erklarungen
V1.2/10.04.2013 - nur fur schnelle Kinder, Zeitbeschran-
kung auf 20 Sekunden
- nichts fir nervose Kinder
PUSHY lite Gratis Logisches Denken Eine kleine sympathische Spielfigur namens PUSHY wird dank *E
S Deutsch | Visuelle Vorstellungs- des Touchscreens ganz leicht mit dem Finger in jede beliebige + lustiges und herausforderndes Spiel
5 kraft der vier Himmelsrichtungen bewegt. Dabei gilt es Holzkisten, fir Knobel- und Denksportfreunde
; e Glanzkugeln, Sternenstaub uvm. vor sich her zu schieben und in - keine Losungshilfen
Medienwerkstatt Muehlacker die richtige Position zu bewegen. Die Holzkisten kommen auf - nur fur fitte Denker geeignet
Verlagsges. mbH ihren vorgesehenen Lagerplatz. Die Glanzkugeln missen einge-
V2.4.3/30.01.2014 farbt und dann in den passenden Farbléchern versenkt werden.
Und Sternenstaub muss gesammelt und dann zum Platzen ge-
bracht werden. 18 abwechslungsreiche Level
Vollversion mit mehr als 300 Level kostet Fr. 1.00
Air Hockey Gold Gratis Reaktionstraining Dieses Air-Hockey-Spiel kann mit 1 oder 2 Pucks und 1 oder 2 HAkx
Deutsch | Visuelle Wahrnehmung Spieler gespielt werden. Es gibt 6 Schwierigkeitsstufen von Kin- + lustiges Spiel, bei dem gleichzeitig die

Acceleroto
V1.18.1/ 24.09.2013

Feinmotorik

derleicht bis Wahnsinn! Die Tore haben genau die richtige GroRRe
fir ein schnelles, aber nicht zu leichtes Spiel. Die realistischen
Bewegungen des Pucks und die Air Hockey-Gerauschkulisse
lassen Dich glauben, dass Du an einem echten Tisch spielst!

Reaktion und visuelle Wahrnehmung
trainiert wird
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Apps fiir Psychomotorik

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Bugs and Buttons 2 Fr.3.00 | Visuelle Wahrnehmung In 18 verschiedenen Aktivitaten kénnen die Kinder spielerisch ok
Deutsch | Visuomotorik verschiedene Kompetenzen Uiben wie z.B. Zdhlen, Sortieren + sehr lustige, vielseitige App mit toller
bis 5 J. Formen-/Farberkennung | Zwei-Finger-Bedienung, Reaktion, uvm. Der Schwierigkeitsgrad HD Retina Graphik
Buchstaben, Alphabet passt sich schrittweise den Lernerfolgen an. Mit den beiden + sprachliche Riickmeldung beim For-
Zahlen, zdhlen, sortieren | gebotenen Spielmodi konnen die Kinder sich zwischen einer men zuordnen
) Konzentration automatischen Fiihrung oder selbststandigem Erforschen und - 2.T.sind die Spielsequenzen etwas
Little Bit Studio, LLC. Reaktion Spielen im eigenen Tempo entscheiden. Mehr-Nutzer-Profile lang
v1.3/10.12.2014 ermoglichen, dass mehrere Kinder ein Gerat teilen und gleich- - beim Spiel "Marionette", wo man die
zeitig ihren eigenen Punktestand und ihre Erfolge verbuchen Korperteile antippen muss, ist die
kénnen. Aufforderung leider nicht auf Deutsch
25-IN-1 Lernspiele fir Kinder | Gratis Visuelle Wahrnehmung Diese spielerische Lern-App beinhaltet 25 verschiedene meist- *E
F“"% Deutsch | Visuelle Differenzierung | verkaufte Spiele von A&R Entertainment wie z.B. + abwechslungsreiche App mit grosser
Bis 5 J. Auditive Wahrnehmung | Memory-Spiele, Zeichnungs-Spiel, Pacman-Klon Spiel, Tierlaute Spielesammlung
"‘:,7.{;! Resp. Erste Buchstaben und erkennen, Rechtschreibe-Spiel fiir 50 englische Worter, etc. Mit - Rechtschreibespiel nur auf Englisch
: 8. Zahlen dem Kauf der Vollversion werden verschiedene Schwierigkeits- - keine sprachliche Riickmeldung (nur
Alexandre Minard stufen freigeschaltet. klatschen)
AR Entertainment LiteVersion: fuir Kinder bis 5 Jahre
v2.1/09.10.2014 Vollversion: Fr. 8.00 fiir Kinder von 6-8 Jahren
Looney Tunes Dash! Gratis Reaktionstraining Laufe, springe, schlage und rutsche als Bugs Bunny, Tweety Bird, | ***
Deutsch | Visuelle Wahrnehmung Road Runner oder Favoriten von Looney Tunes in neue Aben- + sehr lustiges und unterhaltsames
Feinmotorik teuer und Levels. Bestehe Aufgaben, um neue Figuren und Epi- Laufspiel, bei dem zuséatzlich die Reak-
Konzentration soden freizuschalten. Alle Charaktere verfiigen Gber Spezialfa- tion, Konzentration und die Feinmoto-
higkeiten und Sammelkarten. rik trainiert wird.
Zynga Inc.
V1.49.16/23.02.2015
Temple Run Gratis Reaktionstraining In diesem Laufspiel hat der Held den Schatz gefunden, muss sich | **
OO Englisch | Visuelle Wahrnehmung aber dann in einem Labyrinth aus Fallen navigieren, um lebend + faszinierendes Laufspiel fiir etwas
Feinmotorik heraus zu kommen. altere Kinder
17 Konzentration - nur fur schnelle Kinder geeignet

Imangi Studios, LLC
V1.6.1/13.09.2013
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Hilfreiche Apps fiir Lehrpersonen und Therapeutinnen

App-Name Preis Forderbereiche Beschreibung Personliches Urteil
Entwickler / Version Sprache
Alter
Autism Apps Gratis App-Suche und In dieser App findet man eine Liste von Apps, die fiir Menschen *E
Englisch | Informationen mit Autismus, Down-Syndrom und anderen Bediirfnissen einge- | + Hilfstool fur die Suche nach neuen Apps
‘ setzt werden. Die Apps sind in mehr als 30 Kategorien unterteilt
' und enthalten Links zu allen verfiigbaren Informationen.
N\’
Touch Autism
V2.6/18.01.2015
YouTube Gratis Evaluation von Apps Viele Apps kdnnen auf YouTube angeschaut werden. Es emp- *E
fiehlt sich, vor dem Kauf einer neuen App, einen Blick darauf zu + Hilfstool zur Evaluierung von Apps
werfen.
Google, Inc.

V10.07.11524/ 23.02.2015

Hilfreiche Links:

Leitfaden fiir den Einsatz von Tablets im Bereich der sensomotorischen Entwicklung:
http://www.fst.ch/fileadmin/fst/Download/download_de/Apps_und_co/Leitfaden_SensomotrikTablets_2013.pdf

http://www.appskids.de
http://www.verschrieben.ch
http://heyduda.de

http://www.iphonekinderapps.de

http://www.appysmarts.com
http://pedapps.net

Apps fur Kinder und Jugendliche

Informationen, Beitrdge und Links rund um das Thema Legasthenie,LRS...und vieles mehr

Mit HeyDuDa einfach Lernen

Apps fur Kinder mit Bewertungen und Tipps

Best Apps for young brains (nur englischsprachige Apps)

PEDapps entwickelt und vertreibt Lernspiele auf Tablet Computer. Der Schwerpunkt liegt in der Primarschule und in der

sonderpadagogischen Forderung. PEDapps befindet sich zur Zeit noch in der Aufbauphase, weshalb die APPS zur Zeit nur unter

Android laufen.

http://www.schule-bw.de/schularten/sonderschulen/unterstuetzte_kommunikation/anlage/App-Liste-02-14.pdf

http://beste-apps.chip.de/ios
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